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Allegato  lettera Prot. n. AOO_144/09/2011/0000101
FIRST LAIF

FirstLaif si svolge nella vita reale ed è regolato, stimolato e gestito nel mondo virtuale mediante una piattaforma interattiva. È un “social game” che intende dar corpo e animare la community dei giovani pugliesi che vogliono attivarsi per il cambiamento.

Firstlaif è un Alternate Reality Game.

IL CAMPO DI GIOCO

Il campo di gioco è distribuito tra mondo reale e mondo virtuale.

Nel mondo virtuale il campo di gioco è la piattaforma www.firstlaif.it .
Nel mondo reale il campo di gioco è l’intera Puglia.

CHI GIOCA
FirstLaif è diretto, in particolare, ai giovani pugliesi di età compresa tra i 16 e i 25 anni che possono partecipare da soli o in gruppo costituendo un’Officina. A concorrere, nell’ambito del sistema premiante, sono i ragazzi, singolarmente intesi. L’insieme dei ragazzi che aderisce a Firstlaif costituisce la Community.
L’OFFICINA e IL CAPOFFICINA

Chi volesse partecipare in gruppo può costituire un’Officina. Chi fonda un’officina ne diventa il Capofficina e come tale ne coordina le attività. Non ci sono limiti al numero di officine che si possono creare né al numero di officine a cui è possibile aderire.

L’ARTICOLAZONE di GIOCO:
· raccogliere le sfide di attivazione “lanciate” sulla piattaforma FirstLaif;
· realizzare le attività (missioni) nel mondo reale in relazione alla specifica sfida raccolta;
· documentare e raccontare sulla piattaforma le missioni svolte.

· valutare le attività svolte dagli altri partecipanti (commentandole).

LE SFIDE

Le sfide sono inviti a mettersi in gioco, a intervenire sulla realtà e sul territorio, tracce di attività da svolgere nell’ambito di determinate tematiche (percorsi). Le sfide sono proposte dallo staff FirstLaif e dai ragazzi stessi dopo aver superato una serie di step.

LE MISSIONI

Sono attività realizzate e documentate dai giocatori che hanno raccolto una sfida attuando, sul territorio, le azioni di intervento suggerite dalla propria sensibilità. Le missioni possono essere svolte da singoli giocatori o da Officine. Da una determinata sfida possono scaturire n° missioni.

IL RACCONTO DELLE MISSIONI COMPIUTE

Raccogliere una sfida e portare a termine la corrispondente missione non basta, i ragazzi dovranno documentare le proprie azioni descrivendole attraverso un racconto testuale e materiali audiovisivi che costituiranno un Mediaracconto. Tale prodotto, pubblicato sulla piattaforma, sarà valutato e commentato dalla community. Il mediaracconto, quindi,  rappresenta l’elemento centrale della dinamica di gioco.
I PERCORSI
Per facilitare ai giocatori la ricerca di sfide vicine alla propria sensibilità, le tracce (sfide) pubblicate dallo staff sono classificate in Percorsi, ovvero temi trasversali al gioco fortemente caratterizzanti in termini di cittadinanza attiva.

I percorsi individuati riguardano tematiche inerenti la:

- SOCIETA’
- CREATIVITA’
- AMBIENTE
- MEMORIA
Relativamente ad ogni percorso vengono periodicamente “lanciate” specifiche sfide. 
RICAPITOLANDO 
Attraverso tale iniziativa, si intende promuovere la cittadinanza attiva dei giovani pugliesi e massimizzare il loro contributo creativo nei processi di trasformazione e sviluppo della comunità e del territorio regionale. In particolare, si intende fronteggiare la crescente sfiducia e disaffezione dei giovani verso le dimensioni dell’impegno civile e della politica attiva.

Firstlaif è la sperimentazione di una nuova forma di coinvolgimento e di promozione dell’agire collettivo denominata “Urban Games” o “Alternate Reality Games” basate sull’uso dei nuovi media e sulle logiche del c.d. web 2.0 ma capaci di produrre azioni, interazioni, esperienze e risultati nella vita reale. L’idea strategica mira a soddisfare i seguenti obiettivi:

· coinvolgere i giovani cittadini pugliesi nella vita pubblica e sociale del proprio territorio;

· promuovere occasioni di trasformazione reale e non solo virtuale o simulata dei contesti sociali e territoriali;

· aggregare e fornire visibilità alle azioni di impegno individuale e di cambiamento sociale dei giovani cittadini pugliesi;

· offrire ai giovani pugliesi opportunità di attivazione diretta e di apprendimento in situazione;

· promuovere l’empowerment dei giovani pugliesi in termini di aumento delle capacità di agire nel proprio contesto, di operare delle scelte e di esprimere talento e creatività;

· favorire la nascita di una community on line regionale di giovani cittadini pugliesi attivi;

· favorire la costruzione e/o il rafforzamento di reti di giovani cittadini per sviluppare la cooperazione con le comunità locali, gli enti di governo del territorio, le realtà del terzo settore ed altri stakeholder.
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